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Agenda

Begruldung

EinfUhrung

World Cafe

Themen(tische)

Struktur und Zeitplan
Resumee (wieder im Plenum)
Abschluss und Ausblick



EinfUhrung

Theorien und Theoriebildung in den DH (im deutschsprachigen Raum und
international)
Spektrum an Theorien, Ansatzen, Inter-, Multi- und Transdisziplinaritat ...
anything goes?!
Kontext des Workshops: neu gegrundete AG DH Theorie
dieser Workshop...
o ..was er leisten soll:
m |dentifikation und Vernetzung von Akteuren.
m  Akkumulation und Dokumentation von Ansatzen, Maglichkeiten, Desideraten,
Fragestellungen, Theorien etc.
m Verstetigung des Forschungsinteresses.

o ..was er NICHT leisten soll/kann:
m Erarbeitung konkreter Theorien fur die DH.



World Café

e Es gibt sechs Thementische mit breiten aber vorgegebenen
Themenbereichen.
e An jedem Tisch finden sich eine Pinnwand, ein Moderationskoffer und
ein/eine Moderatorin.
Der Input und die Diskussionen kommen primar von euch (!).
In festgelegten Zeitintervallen (20 min.) kann/soll/darf zwischen den Tischen
gewechselt werden (frei nach Interesse).
o Es gibt sechs Tische und sechs Runden, es kann also jeder an jedem Tisch gewesen sein.
e Der/die Moderatorin fasst die bisherigen Ergebnisse kurz zusammen, leitet
die Diskussion und gibt Impulse.

e Nach der letzten Runde werden die Ergebnisse im Plenum vorgestellt.



Themen(tische)

Uberblick:

Objekte der DH

Methoden der DH

Werkzeuge der DH

Medialitat und Digitalitat der DH
Wissenschaftstheorie der DH
DH und Offentlichkeit
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Themen(tische)

Objekte der DH (Moderation: Canan Hastik):

« Vom Gegenstand zum digitalen Objekt und born- digital Objekte als
Gegenstand

« Objekttypen und -klassen in den DH
« Abstrakter Objektbegriff und Definitionen

Digitale Objekte als Medientypen

Physisch, logisch und konzeptuelle Objekte

- Objektdaten, -information und -modell

« Kuration von Objekten nach den FAIR-Prinzipien



Themen(tische)
Methoden der DH (Moderation: Max Gruntgens):

... das [einem Gegenstand] Nachgehen, der Weg zu etwas hin ... ein nach Mittel und Zwecke
planmaBiges [.] Verfahren, das zu technischer Fertigkeit bei der Lésung theoretischer und
praktischer Aufgaben fihrt. (Enzyklopéadie Philosophie und Wissenschaftstheorie, 876)

Was sind notwendige, was hinreichende Konstituenten fir eine “digitale” Methode?

Pluralitat der Felder, Pluralitat der Methoden in der DH?

Modelltheorie und Methodik — zwei Seiten einer Medaille?

Formalisierung und Operationalisierung als grundlegendes Methoden-Fundament und
“Leitmethoden” der DH?

Lassen sich alle “echten” DH-Methoden grundsétzlich als Ubersetzungs- und Mapping-Prozesse
von Zeichensystemen klassifizieren (also als Formalisierungsprozesse)?

Von der Formalisierung zur Analyse zum Narrativ — wieviel “analoge” Methodik steckt in den DH?
Digitale Methoden und die Lehre: “Analoge” Methode + Programmier-Basics = “digitale” Methode?
Welche Sicht auf Methode braucht es zu einem kreativen Zugang zu den Digital Humanities?



Themen(tische)

Werkzeuge der DH (Moderation: Janina Jacke):

e In welchen Hinsichten kénnen wir DH-Werkzeuge theoretisch reflektieren?
o Grundsatzliches: Was sind Werkzeuge in Geisteswissenschaft(en), Informatik, DH?
o Evaluation: Lassen sich ‘Bewertungskriterien’ fur DH-Werkzeuge formulieren?
e Inwieweit konnen/sollten DH-Werkzeuge auf Theorien basieren?
o Welche Rolle spielen Theorien bei existierenden Werkzeugen? Welche Rolle sollten Theorien spielen?
o Welche Arten von Theorien sind hier relevant (disziplinspezifische, didaktische, allgemeine
Wissenschaftstheorie, Medientheorie, ...)7
o An welchen Stellen kénnte Theaorie relevant sein (Technik, Interface, Funktionen, ...)?
o Wie lasst sich Unreflektiertheit bei Entwicklung und Nutzung von DH-Tools vermeiden
e Konnen DH-Werkzeuge als Unterstlitzung im Rahmen von Theoriebildung genutzt werden?



Themen(tische)

Medialitat und Digitalitat der DH (Moderation: Enes Turkoglu):

Annahme: die Spielfelder der DH sind Computer und computerbasierte Methoden.

Inwieweit wird ein Computer in den DH als leistungsstarke Rechenmaschine verwendet? Inwieweit sieht man in ihm
ein vielfaltiges Medium?

Koénnen die Digitalisierungsaktivitaten der DH als mediale Transformationen charakterisiert werden, oder produzieren
sie lediglich mediale Ubersetzungen?

Welche spezifischen Dynamiken bringt das Digitale mit? FlieRen diese Dynamiken in die Forschung der DH ein?
Wie kann die Beziehung zwischen analogen und digitalen Wissensdingen definiert werden?

Welche Vorteile werden mit dem digitalen Paradigmenwechsel gewonnen, welche Eigenschaften gehen verloren?
Welche Rolle spielen Medienp&adagogik und Medienkritik in den DH?

Brauchen die DH neue Begriffe, um digitale Objekte und Methoden ad&aquat zu untersuchen?

Wie unterscheidet sich der Prozess im Digitalen aus Informationen Erkenntnisse zu generieren von den Prozessen
der traditionellen Geisteswissenschaften?




































